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Resumo

O presente artigo consiste na andlise realizada a partir da utilizagao de tecnolo-
gias digitais virtuais (TDVs) no ensino de lingua espanhola (LE) na educagao de
jovens e adultos (EJA), em uma escola municipal de Porto Alegre, Rio Grande do
Sul. Este estudo objetivou verificar a possibilidade de desenvolver a autonomia
dos alunos através de atividades cooperativas realizadas por meio das TDVs, do
Facebook ¢ do edublog, na perspectiva do hibridismo tecnolégico digital. Para
tanto, a pesquisa de natureza qualitativa se desenvolveu por meio da metodologia
de estudo de caso. As atividades propostas na pesquisa promoveram o desenvol-
vimento da autonomia dos alunos, potencializando os processos de interagio
para a constru¢do do conhecimento na reflexao conjunta. Portanto, instigar o
uso cotidiano e contextualizado das TDVs e de materiais de circulacio extra-es-
cola contribuiu para que fosse percebida a importincia em aprender uma nova

lingua e para a percep¢io do uso da lingua no seu cotidiano.

Palavras-chave: Autonomia. Priticas Pedagégicas. Tecnologias
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O Desenvolvimento da autonomia por meio de tecnologias digitais virtuais

Resumen

El presente articulo es un andlisis realizado sobre el uso de las tecnologfas virtuales
digitales (TDVs) en la ensenanza de la lengua espanola (LE) en la educacién de jévenes
y adultos (EJA) en una escuela del condado de Porto Alegre, Rio Grande do Sul. Este
estudio tuvo como objetivo verificar la posibilidad de desarrollar la autonomia de los
estudiantes a través de actividades de cooperacion a través de TDVs, Facebook'y edublog,
en la perspectiva de la hibridez tecnoldgica digital. Por tanto la investigacién cualitativa
se desarrollé a través de la metodologfa de estudio de caso. Las actividades propuestas
en la investigacién promovieron el desarrollo de la autonomia de los alumnos, la mejora
de los procesos de interaccion para la construccién del conocimiento en la reflexiéon
conjunta. Asi, instigar el uso cotidiano y contextualizado de TDVs y de materiales de
circulacién extra-escolar ha contribuido a que se percibiera la importancia de aprender

una nueva lengua y la percepcién del uso de la lengua en su vida cotidiana.

Palabras clave: Autonomia. Pricticas Pedagégicas. Tecnologias

Digitales Virtuales.

1 Introducao

Jd hd algum tempo vem-se debatendo acerca das TDVs e seu papel na escola,
em como elas poderiam ser inseridas na pratica pedagdgica de maneira que pro-
porcionasse aos alunos diferentes maneiras de aprender, e que esse aprendizado
lhes fosse significativo. Esses questionamentos apresentam-se também nas aulas
de linguas estrangeiras: como fazer com que o aluno perceba a importincia de
aprender uma lingua nova, fazendo uso dela na escola? Sem essa percepgao, sem
o interesse dos alunos, nao é possivel a constru¢io do conhecimento e tanto
alunos como professores acabam desmotivados nesse processo.

Este artigo traz, portanto, uma andlise das praticas pedagdgicas realizadas pela
autora no ensino de LE para alunos da EJA de uma escola municipal de ensino de
Porto Alegre, Rio Grande do Sul, nas quais se trabalhou com diferentes TDVs,
no contexto da dissertagio desenvolvida no mestrado em Educacio orientado pela
co-autora. Para tanto, foi construido cooperativamente com os alunos um edublog
e um grupo no site da rede social Facebook, utilizados durante a prética pedagdgica,

com o intuito de verificar se essas TDVs poderiam contribuir para proporcionar o
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desenvolvimento da autonomia dos alunos e para o processo de interagao utilizan-
do-se da LA, tanto entre os alunos quanto entre eles e o meio.

Assim, prop6s-se uma pritica pedagdgica utilizando-se de TDVs, pautada
na concepgao interacionista, buscando a constru¢io de conhecimentos através
de atividades interativas e cooperativas entre os alunos, por meio das tecno-
logias citadas. Propds-se a co-utilizagao das diferentes tecnologias, ja que elas
oferecem distintas possibilidades interacionais e, por isso, nio se excluem; ao
contrério, se complementam. Trabalhou-se, portanto, no contexto do hibri-
dismo tecnoldgico digital'.

A partir do uso dessas TDVs pelos alunos, para a realizagao das atividades
propostas pela autora e, também, professora, refletiu-se sobre as possibilidades
ofertadas pelas tecnologias quando pensadas para o uso no ensino de uma LA,
no caso, a espanhola.

Dessa forma, busca-se refletir, fundamentando-se nos conceitos de auto-
nomia introduzidos por Maturana (1999) e Maturana e Varela (1997) e de
processos de interagdo, propostos por Maturana e Varela (2001), Primo (2008) e
Lemos (2002). Visa-se a verificar se a utilizagao das TDVs contribui ou nio para
o desenvolvimento da autonomia e para as interagbes e, consequentemente, para

o processo de aprendizagem da lingua, por meio de situagées reais de uso.

2 Processo de interagao

A aprendizagem de uma LA representa uma das mais belas maneiras de se
conhecer e, também, de conhecer o outro e acessar o mundo, pois essa aprendizagem
possibilita a compreensao e a participagio nas agoes do mundo (ANJOS, 2013). Todo
o aprender amplia horizontes e constrdi conhecimentos, ¢ o aprender uma nova lingua
é uma outra possibilidade de construgio e de reconstrugio desses conhecimentos.

Segundo a teoria da Biologia do Conhecer, que trata da construcio do
conhecimento e elaborada por meio dos estudos realizados por Maturana e
Varela (1997; 2001), o mundo ¢ formado nao somente pelos seres vivos que ali
estdo, pelo meio e pela natureza, mas também pela ordem que os organizou, pela
interagdo” e pela rela¢ao’ entre os seres e, ainda, pela interagdo e pela relagao dos
seres com o meio. E através dessa interagdo dos seres vivos com o mundo que eles

constroem o mundo e também sao construidos por ele, existindo uma mutua
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1 Segundo Backes (20115 2013) o con-
texto do hibridismo tecnolégico digital
se configura na relagio, articulagio e
integracio de diferentes tecnologias
digitais que sdo utilizadas no viver e con-
viver como se fossem um tnico espago
digital virtual de convivéncia. Portanto,
no contexto do hibridismo tecnolégico
digital as diferentes tecnologias digitais
coexistem.

2 Interagoes, para Maturana e Varela
(1997), sdo perturbagbes que acarre-
tam mudangas de estados, gerando
transformagées na ontogenia dos seres
vivos. Esse conceito serd abordado mais
detalhadamente no item 3.2 Processos
de interagio.

3 Compreende-se relagio como uma
conduta orientada e dotada de signifi-
catividade realizada por vérios agentes,
baseada na probabilidade de um agir
social de certo modo, ou seja, uma
forma de conduta que possui seus sen-
tidos partilhados por vérios individuos
(QUINTANEIRO; BARBOSA; OLI-
VEIRA, 2002).



4 Percebe-se, em algumas obras de
Maturana e Varela (2001; 1997), a
presenca ilustrada da gravura “Maos
que desenham”, de Escher, na qual duas
mios se desenham reciprocamente, para
representar essa mutua influéncia entre
os seres vivos e entre eles e 0 meio.

O Desenvolvimento da autonomia por meio de tecnologias digitais virtuais

construgdo e interferéncia: aquilo que eu fago também faz sobre mim; o ser vivo
e o meio transformam-se mutuamente na dinimica do conviver.

Os seres vivos, entretanto, sao distintos e autbnomos, nio existindo uma relagao
de dependéncia entre eles ou entre eles e 0 meio (MATURANA; VARELA, 1997).
A relagio dos seres vivos com o meio é uma relagdo de congruéncia ou, ainda, de
interdependéncia. A existéncia do ser humano se efetiva na congruéncia estrutural
entre ele e o meio. Cada um existe por si em suas relagdes e interagoes com o meio,
sendo que essas relacoes e interagoes influenciam o préprio ser vivo e seu meio, e
vice-versa, existindo uma rede de relagoes.* Somos, portanto, sistemas dindmicos.

O ser vivo, para Maturana e Varela (1997), é constituido por sua estrutura,
que faz parte de sua ontogenia e, por isso mesmo, mutédvel, e também por sua orga-
nizagao, pertencente asua ﬁlogenia, €, portanto, fixa. A organizagao éo conjunto
de relagdes que devem existir ou que tém que ser atendidas para que o ser vivo
exista; ela refere-se as relagdes que definem a identidade de um sistema, enquanto
que as estruturas fazem referéncia aos componentes que constituem um sistema
particular (MOREIRA, 2004). Assim, “[...] as relagoes entre os componentes que
definem uma unidade composta (sistema) como uma unidade composta de um
tipo em particular, constituem a sua organiza¢io” (MATURANA, 2001, p. 76).
A organizagio define a identidade de um sistema. As mudangas que ocorrem sio,
portanto, estruturais, e toda mudanga que acarretar cAimbios na organizacio do
sistema ¢ uma desintegracaio (MATURANA, 2001).

Maturana (2001, p. 94) define estruturas como:

Os componentes atuais (com todas as suas propriedades
incluidas) e as atuais relagdes existentes entre eles, que rea-
lizam concretamente o sistema como um membro em
particular da classe de unidades compostas a qual ela per-

tence pela sua organizacio [...].

Os sistemas, portanto, sdo determinados estruturalmente. O ser vivo cons-
tréi suas estruturas ao longo de suas relagdes, de suas interacdes com outros
seres ou com o meio e, por conseguinte, essas estruturas nao sio imutaveis. Ao
contrdrio, como as relacoes sao fluidas, varidveis, e as estruturas sio fruto dessas

relagdes, também sao elas varidveis e se modificam ao longo da existéncia do ser

(MATURANA; VARELA, 2001).
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Ao estabelecer relagoes, ao interagir, ao se perturbar, o ser modifica o meio e
se modifica. A perturbagao, entretanto, nao é aqui vista como um ponto negativo,
de sofrimento, de confusiao mental. Ela ¢, sim, o elemento advindo das interagoes
que provoca processos de acoplamentos estruturais’, para que o ser reflita, se
autoproduza, ou seja, a autopoiese dos autores citados. O ser vivo pode, inclusive,
vir a modificar as suas estruturas em virtude dessa perturbagao (MATURANA;
VARELA, 2001): “A capacidade reflexiva ¢ condi¢cio fundamental para o desen-
volvimento humano. [...] Através da competéncia reflexiva, o individuo constréi
a sua identidade com base na liberdade e na autonomia para tornar-se sujeito”
(MORAES, 2003, p. 173).

Todos os seres vivos sao autbnomos por natureza, sendo esta sua caracters-
tica intrinseca. A autonomia mostra-se um conceito vital, e nao formal, pois faz
parte intrinsecamente do ser, em congruéncia com o seu contexto.

Maturana e Valela (1997) explicam a autonomia da seguinte maneira:

[...] encontramos os sistemas vivos como unidades
autdnomas, surpreendentemente diversas, dotadas de capa-
cidade de reproduzir-se. Nestes encontros, a autonomia ¢é
tdo obviamente um aspecto essencial dos sistemas vivos
que sempre que se observa algo que parece ser autbnomo a
reagio espontinea ¢ considerd-lo vivente (MATURANA;
VARELA, 1997, p. 65).

Autonomia ¢ a capacidade de dar-se a si mesmo as suas préprias regras, o ato
de criar-se a si mesmo, identificando o que lhe ¢ significativo, por meio da interagao
consigo mesmo e com os outros (MATURANA; VARELA, 1997). Por isso mesmo
autonomia significa autocriagio, autopoiese®: aquilo que se constrdi a si préprio.

Para Maturana e Varela (1997), o desenvolvimento da autonomia se d4
através de processos de autoprodugio do ser, através de um sistema de coope-
racao’ no qual os seres se vejam como iguais e legitimos. Esses processos sio
denominados autopoiéticos.

Para Maturana e Varela (1997), a autonomia ¢ um sistema composto por
outros sistemas, estando a autopoiese entre eles. Por isso, suas deﬁnigées estao
articuladas, nao existindo, numa perspectiva sistémica, hierarquia ou linearidade

entre elas. O desenvolvimento da autonomia é provocado pela autoproducio
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5 Maturana e Varela (1997; 2001) dao
o0 nome de acoplamentos estruturais ao
dominio das interagoes entre os seres
vivos ou entre eles e seu meio, onde
ocorre a transformagio de ambos.

%0 termo autopoiese surgiu na década
de 1970, a partir de discussdes entre
Maturana e Varela (BACKES, 2007).

7 Por cooperagio entende-se homens
trabalhando juntos e visando a um ideal
comum. Ela é o processo formador das
sociedades, pois sem um agir organi-
zado, cooperativo, a estrutura social nio

existe (RECUERO, 2011).
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do ser vivo, ou seja, pela sua autopoiese. Assim, ao se autoproduzir, o aluno é
capaz de compreender o que lhe estd sendo ensinado, estabelecendo uma relagao
entre os conteidos significativos da sala de aula de LE com o seu viver e o seu
viver compartilhado com o outro, conviver. Ele ¢ capaz de posicionar-se diante
dos temas abordados, emitindo opinides, interagindo com os demais colegas,
construindo uma nova prética em sala de aula, prdtica que valorize seus saberes,
voltada aos seus interesses e necessidades. Uma pritica inserida no viver coti-
diano, relacionando todos os contextos no qual pertence (familia, amigos, grupos
sociais, escola etc.) e, com isso, a partir das interagoes, autoproduzir—se, construir

conhecimento e transformar sua ontogenia.

3 Construgao do conhecimento

O viver se modifica, pois emerge das relagdes estabelecidas, através da
comunicagio, do aprender, da intera¢io e do conhecer. Ao estabelecer-se uma
rede de relagdes, nos modificamos, conhecemos, parafraseando Maturana e
Varela (2001): “[...] o conhecer se d4 no viver, e o viver se d4 no conhecer”
(BACKES, 2007, p. 46).

O aprender, para Maturana e Varela (2001), ocorre nas interagoes entre os
seres vivos em congruéncia com o meio no conviver. Conforme Moraes (2003, p-
47), “Aprender, sob a visdo de Maturana e Varela (1995), resulta de uma histéria
de interagoes recorrentes, onde dois ou mais sistemas interagem em diferentes
momentos da vida.” Para aprender e para conhecer, nessa visao, é pressuposto a
existéncia de interagoes. Entretanto, cabe destacar que interagir nao ¢é algo que
alguém faga sozinho, no vidcuo; depende de um processo de engajamento do
sujeito, assim como o conhecer nao ¢ a transmissao e a recepgao de algo, mas a
sua aprendizagem, que depende de sua continua construgio em relagao ao seu
meio (PRIMO, 2008).

A construc¢ao do conhecimento, o aprender, ocorre a partir das pertur-
bacoes geradas nos processos de interacoes, da capacidade que temos em
refletir sobre nossos pensares a partir do pensar do outro, e das problemati-
zaghes propostas. Para construir conhecimento é preciso, entdo, criar espacos

de convivéncia que propiciem essa construcao, privilegiando as interagdes

(MATURANA, 1993).
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Os espagos de convivéncia sdo configurados nas interagdes entre os seres
vivos e o meio, sendo os seres vivos que os propiciam. Na interagao com o outro,
configura-se o espago de convivéncia, através da linguagem, podendo esse espago
ser fisico ou virtual, independente da sua natureza, mas sim das interacoes nele e
por ele realizadas (BACKES, 2011).

Se o aprender, para Maturana e Varela (2001), ¢ resultado das interacoes e
essas interacoes efetivadas nos espagos de convivéncia, é légico, portanto, que as
escolas se configurem como um espago de convivéncia.

Um espago de convivéncia desejdvel é aquele em que todos sio vistos como
legitimos, considerados como detentores de conhecimentos e saberes pelo outro
que, assim, o escuta, pois a interagdo s ocorrerd se os interagentes se conside-
rarem mutuamente seres legitimos, respeitados e aceitos em suas particularidades
(MATURANA, 1993). O espago de convivéncia precisa ser cooperativo, ji que a
cooperago pressupde a aceitagao do outro, com respeito mituo (MATURANA,
1993). Sendo assim, esses espagos cooperativos precisam ser potencializados e
valorizados nas escolas, para que se desenvolva uma a¢io conjunta entre os alunos
e entre eles e o professor, em congruéncia com o meio. A aprendizagem depende

dessa parceria, desse compartilhamento, dessa coopera¢io

4 Caminhos metodolégicos

A coleta de dados ocorreu em espacos digitais virtuais e em espagos fisicos.
Os espacos digitais virtuais utilizados foram o edublog e o grupo no site de rede
social Facebook, ambos criados especificamente para a pesquisa. Assim, captu-
raram-se as imagens postadas, as atividades escritas, os comentdrios, as fotos e,
também, os jogos educativos criados pelos alunos. Para isso, paralelamente ao uso
dessas TDVs, foram também utilizadas ferramenta de tradugao (Google tradutor),
sites de pesquisas (Wikipedia), ferramentas de buscas (Google), sites de videos
(Youtube), um aplicativo para criagio de apresentacoes gréficas (PowerPoint) e
um software educacional canadense utilizado para criar exercicios sob a forma de
objetos digitais para publicagao na Internet (HotPotatoes).

No que diz respeito ao espago fisico, esse se constituiu da sala de aula, em que a pes-
quisadora explanava primeiramente as atividades e as organizava, em conjunto com os

alunos, e do laboratério de informatica, local onde as tarefas também foram realizadas.
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Definiram-se esses espagos virtuais pelas possibilidades tecnoldgicas e edu-
cacionais disponiveis, por seus recursos, pela facilidade de manuseio e, também,
pelas possibilidades interacionais oferecidas. Ressalta-se que se elegeram duas
TDVs distintas também em virtude dessas mesmas possibilidades, vindo uma
a disponibilizar recursos que a outra carece e, assim, complementarem-se, na
perspectiva do hibridismo tecnolédgico digital.

Participaram da pesquisa 14 alunos da totalidade 6 do Ensino Fundamental da
EJA, do turno noturno, entre dezesseis e setenta anos, todos trabalhadores diurnos,
8 homens e 6 mulheres. E, no que diz respeito ao uso do computador e da Internet,
em relagao ao Facebook e ao blog, todos os alunos possuiam um computador em
casa; alguns, entretanto, ainda sem conexio com rede mundial de computadores.
Porém, mesmo que o acesso a rede nio estivesse presente em seu lar, eles podiam
acessé-la na escola, pois nas quartas-feiras a noite os professores do EJA estavam em
reunido pedagdgica, ficando os alunos no laboratério de informdtica com o pro-
fessor-monitor. L4, os alunos que iam até a escola, que ndo eram muitos em razio
de nio ter efetivamente atividade letiva, faziam pesquisas, acessavam suas redes
sociais e navegavam pela Internet, tudo isso com o auxilio do professor-monitor,
que estava disponivel para solucionar as davidas dos alunos.

Dessa forma, eles ji possufam um contato com as TDVs, mesmo que espo-
ridico. Todos sabiam da existéncia do Facebook, mesmo que nio possuissem
uma conta, assim como sabiam o que é um blog e para que servia, jd que a escola
possui um blog atualizado com atividades, fotos e eventos escolares, além de um
perfil no Facebook.

Trabalhou-se para a andlise de dados com os comentdrios dos alunos feitos
em aula durante a execugio das atividades propostas, com suas publicagdes no
edublog e no grupo privado criado através do site de rede social Facebook, com as
anotagdes em didrio de campo sobre o andamento das tarefas e sobre a partici-
pagio dos alunos, suas atitudes e falas e, também, com trés sessoes de videografia
realizadas pela pesquisadora. Buscou-se ampliar a coleta de dados para uma ani-
lise mais detalhada e significativa, objetivando uma compreensio complexa do
fendmeno estudado, e nio uma parcialidade do mesmo.

Ressalta-se que se elegeram duas TDVs distintas, o Facebook e o edublog,
também em virtude de ofertarem possibilidades distintas de interagdes, vindo

uma a disponibilizar recursos de que a outra carece e, assim, complementarem-se.
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Fora do contexto de sala de aula, alguns alunos tinham, também, contato
com a LE através da escuta de musicas e da visualizagao de videoclipes. Outros,
ainda, lembravam-se de cantores famosos e cancoes em telenovelas, ademais de
cantores goticos em espanhol, trazendo essas cangdes para sala de aula, para com-
partilhar com os demais colegas e com a pesquisadora. H4, ainda, aqueles que jd
viajaram para Argentina e/ou Uruguai, e recordavam-se de palavras e situagoes
dessas viagens. Percebeu-se neles, através de seus comentdrios e da fala de outros
professores sobre as opini6es dos alunos acerca da aula de LE, uma vontade em
aprender e em falar a nova lingua, em poder utilizd-la. Havia, portanto, curio-

sidade no novo aprendizado por parte dos alunos, vontade de conhecer o novo.

5 Andlise dos dados: autonomia e constru¢ao do conhecimento

Segundo Maturana e Varela (2011), o ser vivo, que é autdbnomo, modifica-se ao
estabelecer relagdes, por meio da interagdo com o meio e com outros seres vivos,
através do didlogo, configurando espacos de convivéncia. Assim, na convivéncia, os
seres humanos se transformam mutuamente, construindo conhecimento.

Com o intuito de promover a interagao entre os alunos por meio de TDVs,
numa relagio permeada pelo didlogo, utilizando a LE, e desenvolver a sua auto-
nomia para a construgio do conhecimento, realizou-se uma série de atividades
durante o periodo de 4 de novembro a 9 de dezembro de 2013, totalizando um
trabalho de 6 aulas. As atividades envolviam o uso da fungao grupos do Facebook
juntamente com a utilizacdo do edublog, trabalhando-se, portanto, na perspec-
tiva do hibridismo tecnolégico digital. As TDVs escolhidas levaram em conta: os
tipos de interagdes propiciadas (mutuas e reativas); a inexisténcia de hierarquia
para a realizagao das agdes e a familiaridade dos alunos e da pesquisadora.

Todas as atividades e tarefas desenvolvidas visavam a uma préitica baseada
em situacoes cotidianas de uso da LE, contextualizadas, com materiais de real
circulagio e assuntos atuais e pertinentes a realidade dos alunos. Nesse sentido,
pensamos a interacio de maneira complexa: entre os alunos; entre os alunos e
a pesquisadora; entre alunos, pesquisadora e LE, e entre alunos, pesquisadora e
as TDVs, a fim de verificar a possibilidade de desenvolvimento da autonomia a
partir dessas atividades. Ademais, a pesquisadora buscou, a todo o momento, o

didlogo com os alunos, ouvindo suas opinides e sugestoes, construindo com eles
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o conhecimento sobre a LE e sobre as relagées de mundo. Para isso, foram pla-
nejadas atividades que propiciassem o trabalho cooperativo entre os envolvidos
e que, por isso mesmo, propiciassem o compartilhamento: de informacoes, de
visoes e de experiéncias.

Com esse intuito, os alunos trabalharam, em todas as atividades, em duplas,
em trios ou em grupo, pois tal composi¢cao permite uma maior interagao e com-
partilhamento entre os envolvidos. O objetivo era que ao realizar as atividades
os alunos modificassem as suas estruturas a partir das interagoes e relagoes dia-
légicas mantidas com seus companheiros, das trocas entre eles, perturbando
uns aos outros e, assim, autoproduzindo-se em virtude dessas perturbacoes
(MATURANA; VARELA, 2001).

A pesquisadora propds um debate em sala de aula sobre a organizagao da
Copa do Mundo de Futebol de 2014 no Brasil. Um debate dialégico no qual
todos os alunos eram ouvidos e questionados, nio ocorrendo apenas a exposi¢ao
de opinides, mas a reflexdo sobre as mesmas, a sua problematizagio e, posterior-
mente, a sua reconstruc¢io. A pesquisadora conduzia suas aulas utilizando-se da
LE, enquanto os alunos respondiam e manifestavam-se na lingua portuguesa.
Foi nessa atividade que se percebeu o processo de desenvolvimento da autonomia
nas reflexdes de Zafén, aluno participante da pesquisa. Zafén disse que era a
favor da realizagao da Copa e colocou que “[...] era uma bagunga os protestos que
aconteceram no Brasil durante junho e julho de 2013, pois atrapalhavam as pessoas
que queriam estudar e trabalhar”. Lembrou, inclusive, que a escola nao funcionou
dois dias em virtude das manifestacoes populares, e que ele tinha se deslocado
até a escola, e a mesma estava fechada. Outros alunos, entretanto, argumentaram
que era necessdria uma reagio da populagio em virtude auséncia de saneamento
bésico, de seguranca e de investimentos em educagio, e grande investimento em
infraestrutura para a Copa. Os alunos, assim, opinavam e expressavam suas per-
cepgdes em relacdo ao assunto, sendo cada um legitimado em sua participagio.

Apbs escuta de diferentes opinides, o grupo foi para o laboratério de informdtica
realizar uma atividade que sintetizasse o que havia sido discutido, que mostrasse em
imagens, textos ou palavras, a opinido de cada dupla. Zafén, por sua vez, procurou
a pesquisadora para mostrar o trabalho que havia produzido. Questionado pela pes-
quisadora sobre o trabalho e a sua mudanca de opinido, Zafén respondeu (transcri¢io

extraida das anotagoes realizadas pela pesquisadora em seu didrio de campo):
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Zafén: - Depois do que o pessoal falou ld em cima e falando aqui
com o Rulfo, andei pensando [...] a Copa é uma coisa boa, mas
ndo tem que colocar o dinheiro sé nisso. A gente precisa de tanta

coisa também.

Pesquisadora: - ;Y cudnto a las manifestaciones?

Zafén: - Pois ¢, isso eu ainda té pensando, tenho que ver mais
Jjornal, que ndio tenho tempo, é bem na hora aqui da escola [...]
0 povo tem que se manifestar sim, mas tem que ser coisa organi-
zada, de boa, sem violéncia a [...] néo do jeito que tava, com fogo
no onibus [...] dd medo.

Zafén iniciou a aula com uma certeza: a de que as manifestagoes populares nio
eram pertinentes, ndo possuindo nada de valoroso nelas. No decorrer da escuta das
opini6es dos colegas, dos didlogos com colegas e pesquisadora, refletiu sobre o que
havia dito, sobre si mesmo, sobre seus pensamentos, a partir das interagdes realizadas,
mantendo uma visdo critica e coerente em relagao ao seu novo posicionamento.

Apés as interagoes com os demais colegas proporcionadas pela atividade,
portanto, Zafén aprendeu, se modificou, se reconstruiu, se autoproduziu, a partir
de um pensamento sistémico, ja que “[...] ndo sdo os fatos ocorridos em ordem
cronoldgica e tdo pouco a soma desses fatos que desencadeiam o processo, mas
as redes de relagdes e as articulagdes promovidas entre os fatos e entre os parti-
cipantes, que possibilita ao ser vivo autoproduzir-se” (BACKES, 2007, p. 120).
Zafén, portanto, nao apenas tomou como sua a opiniao dos colegas; ao contrdrio,
a partir das perturbagoes trazidas pelas diferentes colocagbes em sala de aula é
que ele foi buscar a sua propria conclusio, nio abandonando, também, as suas
criticas anteriores. Assim, em sua produgio junto ao colega Rulfo, percebeu-se
essa visao em relagdo aos investimentos publicos para a realizacdo da Copa do
Mundo no Brasil, através da contraposi¢io de imagens de pessoas necessitadas,
doentes e com fome, ao lado de imagens de lindos estddios de futebol, com uma
frase que expressa o pensamento da dupla.

Ademais, Zafén percebe a importincia do conhecer no seu viver, e de ir
atrds desse conhecimento, ao dizer que “/.../ tenho que ver mais jornal [...]”, per-
cebendo a importincia da autonomia para ir buscar esse saber. A formacio de
seu senso critico, também, foi desenvolvida a partir de situagoes problemas e dos
didlogos problematizadores propiciados pela pesquisadora. Zafén notou a neces-

sidade de buscar informagio sobre o assunto e de ter um pensamento sistémico
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sobre a situagio, que envolvia muitos aspectos para, posteriormente, propor uma
solu¢ao. Durante todo esse processo, evidenciamos o conhecimento construido.

Foi nessa mesma atividade que se identificou o desenvolvimento da auto-
nomia da aluna Socorro, durante a explicagdo sobre a atividade que seria realizada
no laboratério de informdtica, envolvendo a publica¢do de imagens, de textos e
a emissao de opinido, tanto no Facebook quanto no edublog, conforme percebido
no didlogo abaixo (transcrigao extraida das anotagées realizadas pela pesquisa-

dora em seu didrio de campo):

Socorro: - Ai, eu queria fazer uma montagem, sora.
Pesquisadora: - Tt puedes hacer.

Socorro: - Mas é [...] aqui néo tem coisa pra se fazer montagem.
Pesquisadora: - Puedes hacer en PowerPoint.

Socorro: - Onde?

Pesquisadora: - No hay PowerPoint ahi en esa computadora?

Jorge®, tu sabe se tem um PowerPoint aqui? Debe
de haber porque Zafén hizo un montaje.

Entretanto, nio havia no computador nem PowerPoint nem outro programa
que elaborasse montagem de imagens. Socorro, contudo, ao invés de desistir de
sua ideia inicial, buscou na Internet um programa que possibilitasse a insergao de
vérias imagens e, além disso, que pudesse ser baixado gratuitamente para o com-
putador da escola. Assim, realizou a atividade em que estava engajada, apesar das
dificuldades, superando-as, fazendo a montagem das fotos selecionadas. Socorro,
portanto, agiu com autonomia em relagdo ao uso das tecnologias e, também, em
relagdo 2 atividade solicitada, pois seu desejo era representar a discussao em sala
de aula, as perturbagoes e as reflexdes, expondo o problema em sua totalidade,
através de uma imagem que isso permitisse.

Na aula do dia 2 de dezembro, foi solicitado aos alunos que, em duplas, ela-
borassem uma atividade para ser postada no edublog utilizando, por primeira vez,
o software HotPotatoes, sobre um assunto jd estudado em aula. A pesquisadora
delimitou a atividade de guizz, pois era de mais ficil uso, para a elaboragao dos
jogos. A interagio era, portanto, imprescindivel para a construgio do conheci-

mento sobre o software e, também, sobre o contetdo da atividade e o uso da LE.
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Nos primeiros instantes de uso do HotPotatoes, todos os alunos solicitavam
a ajuda da pesquisadora. Entretanto, como era de ficil manuseio, aos poucos
essa ajuda fez-se desnecessdria, vindo, inclusive, os alunos Mdrquez e Socorro a
utilizarem nio somente o quizz, mas também a cruzadinha para realizar a tarefa.
Mirquez e Socorro, entio, passaram a auxiliar os colegas no uso do HotPotatoes
e, quando nenhum colega mais os solicitava, foram construir seus jogos na cru-
zadinha. Liliana, por sua vez, optou por realizar duas atividades, uma de guizz e
outra de lacunamento.

Quando questionada, durante a entrevista semiestruturada feita pela pesqui-
sadora sobre as atividades no HotPotatoes, Liliana respondeu (transcrigao extraida

da videogravagao da entrevista semiestruturada realizada ao final da pesquisa):

Pesquisadora: Liliana, ;fue dificil trabajar con HotPotaroes?

Liliana: No inicio foi ruim, porque néo deu pra ver aquele video
que a senhora falou [...] mas a turma é boa, todo mundo foi se
ajudando, foi me ajudando, e dai eu aprendi, aprendi que fui
tentar fazer um soginha, e consegui! Fiquei muito feliz [...] e
mais ainda de ver que todo mundo viu meu jogo e que ele foi

pro nosso blog.

Pode-se visualizar o desenvolvimento da autopoiese nas agdes da estudante
Liliana, através do excerto acima.

Segundo Maturana e Varela (1997; 2001), a autopoiese consiste na agio e
na reflexdo do ser vivo, possibilitando a sua autoprodugio da agio e do conheci-
mento. Foi possivel evidenciar esse processo nas a¢oes de Liliana que buscou nas
interagdes com os colegas construir conhecimento, autoproduzindo-se em seu

compreender e em seu fazer, na realizagao da atividade.

6 Consideragées finais

A pesquisa exposta através deste artigo foi estruturada na busca por ideias
que viessem a ser uma possibilidade para a transformagio de situagoes problemas
vividas em escolas, tais como o desinteresse dos alunos em sala de aula, a falta
de participagdo deles em atividades e suas excessivas faltas. Procurou-se, assim, a

partir do velho paradigma da centralizagdo do processo educativo no professor,
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da auséncia de voz dada aos alunos e de um ensino descontextualizado com o
viver, contribuir com novas ideias de priticas pedagdgicas, ideias essas que se
utilizam das TDVs que estao inseridas no contexto cotidiano.

Somos permeados por um contexto. Vivemos em rede, onde tudo e todos
estdo conectados, como os érgaos pertencentes a um corpo (CASTELLS, 2002).
A escola também faz parte dessa rede, desse contexto, ou seja, o contexto permeia
a escola e é, também, por ela permeado. Por isso, o ensino contextualizado mos-
tra-se t30 importante para a aprendizagem: vivemos em contexto, entao, por que
ensinar como se o aprender ocorresse somente na escola?

Aprende-se no viver € no conviver, nas interagbes com O outro € com o
mundo. As aprendizagens se ddo com o mundo e a escola faz parte desse mundo.
Cada novo momento ¢ uma nova aprendizagem. Foi, portanto, alicercada pela
ideia de que o aprender ocorre a todo o momento, a partir dos processos de inte-
racoes entre os seres vivos e entre eles e seu meio, que se propds questionar de
que maneira a pritica pedagégica no ensino da LE por meio das TDVs na EJA
contribui para proporcionar o desenvolvimento da autonomia dos alunos e a
construcio do conhecimento.

Esta pesquisa implicou em refletir sobre o conhecimento jd construido e as
percepgdes do outro, implicou em repensar o que estava pronto, em problema-
tizar e em perturbar-se e, assim, em encontrar uma nova solugdo. Dessa forma,
foi possivel promover, também, o desenvolvimento da autonomia dos alunos,
através dessas atividades, que envolviam a construgio e reflexdo conjuntas, por
meio das TDVs selecionadas, pois ninguém se conscientiza separado do outro,
ninguém evolui sozinho, apartado e desligado do mundo. E no coletivo que o ser
humano toma consciéncia de si e dos outros.

O conviver com os outros, através do trabalho em pares ou no grande grupo,
beneficiou os processos de interagoes entre eles e, também, o desenvolvimento da
sua autonomia. Isso porque quanto mais oportunidades dadas para que os alunos
interajam, criando-se espagos de convivéncia tanto presenciais quanto virtuais,
mais construgdes sao proporcionadas. O ser, para que construa conhecimento,
precisa perturbar-se, refletir sobre o que sabe e, a partir dai, reconstruir o seu
conhecimento. Entretanto, a perturbacio emerge da diferenga, do estranha-
mento em relacio ao outro. Para que haja uma perturbagio do ser, é preciso que

ele reflita, interagindo com os outros seres e com o mundo, modificando e sendo
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modificado. Os processos de intera¢io propiciaram também o desenvolvimento
da autonomia dos alunos, que se apresentou nos momentos em que a a¢io do
aluno possibilitou a sua reflexdo, autoproduzindo-se em sua a¢io e em conheci-
mento, realizando autopoiese.

A autonomia foi desenvolvida pois as atividades pedagdgicas por meio das
TDVs foram pensadas para oferecer uma maior interacio entre os envolvidos. Os
desafios apresentados pela pesquisadora através das atividades propostas reque-
riam uma intera¢do com o outro e uma busca por outras informagoes, a fim de
que a solugio fosse encontrada e o conhecimento construido. As solugdes seriam
encontradas a partir do fluxo de interagdes entre eles.

E necessario deixar-se claro que no sio as TDVs as salvadoras do problema
educacional brasileiro e nem que a simples construgao de um laboratério de infor-
mitica dotado de computadores com acesso a Internet de alta velocidade e outros
aparatos tecnolégicos melhorario a aprendizagem dos alunos. E claro que jd é um
grande passo as escolas piblicas possuirem uma boa infraestrutura tecnoldgica
em funcionamento, que representa uma poténcia, pois nio adianta o professor
desejar fazer uso das TDVs em sala de aula se a escola nio fornece os meios para
que isso ocorra. Um trabalho por meio de TDVs requer, no minimo, computa-
dores funcionando e uma conexao 4 Internet em alta velocidade. Entretanto, s6
isso nio basta.

Para que a poténcia oferecida pelas TDVs torne-se fato, é preciso que haja
uma reflexdo critica do professor acerca do uso das TDVs, que ele tenha interesse
em atualizar-se, em buscar novas tecnologias, pois sio muitas as que se encontram
disponiveis para uso educacional. Além disso, as TDVs e planejamento pedagé-
gico precisam estar em congruéncia, e nao servirem de mero entretenimento aos
alunos frente ao despreparo de uma aula: “Sabemos, entretanto, que os meios,
por si s6s, nio sio capazes de trazer contribuigdes para a drea educacional e que
eles sdo ineficientes se usados como o ingrediente mais importante do processo

educativo, ou sem a reflexao humana” (REZENDE, 2002, p.1).

, Porto Alegre, RS, v.8, n.2, p. 23-39, jul/dez 2015

37



O Desenvolvimento da autonomia por meio de tecnologias digitais virtuais

Referéncias

AN]JOS, Flavius Almeida dos. Letramento em lingua estrangeira. Presenca pedagdgica,
Belo Horizonte, v. 19, n. 111, p. 16-22, maio/jun. 2013.

BACKES, Luciana. 4 configuracio do espaco de convivéncia digital virtual: a cultura emer-
gente no processo de formagio do educador. 2011. 361 £. Tese (Doutorado em Educacio)
— Universidade do Vale do Rio dos Sinos - UNISINOS - e Doctorat en Sciences de
Education pela Université Lumiére Lyon 2, Sio Leopoldo e Lyon, 2011. Disponivel
em: <http://theses.univ-lyon2.fr/documents/lyon2/2011/backes_l#p=1&a=TH.1>.
Acesso em: 5 fev. 2013.

BACKES, Luciana. A Formagio do Educador em Mundos Virtuais: Uma investigacio
sobre os processos de autonomia e de autoria. 186 p. Dissertagao (Mestrado) - Programa
de Pés-Graduacio em Educacio, Universidade do Vale do Rio dos Sinos - UNISINOS,
Sio Leopoldo, 2007.

CASTELLS, Manuel. A era da informagdo: economia, sociedade e cultura. 6. ed. Sao
Paulo: Paz e Terra, 2002.

LEMOS, André. Cibercultura: Tecnologia e Vida Social na Cultura Contemporinea.
Porto Alegre: Sulina, 2002.

MATURANA, Humberto. As bases biolégicas do aprendizado. Dois Pontos, Belo
Horizonte, v. 2, n.16, p. 64-70, ago./dez. 1993.

MATURANA, Humberto. Transformacién en la Convivencia. Santiago de Chile:
Délmen Ediciones, 1999.

MATURANA, Humberto; VARELA, Francisco. A drvore do conhecimento: as bases
biolégicas da compreensdo humana. Sao Paulo: Palas Athenas, 2001.

; . De mdquina e seres vivos: autopoiese: a organizagio do vivo. 3. ed.
Porto Alegre: Artes Médicas, 1997.

MORAES, Maria Candida. Educar na biologia do amor e da solidariedade. Rio de
Janeiro: Vozes, 2003.

MOREIRA, Marco Antonio. A epistemologia de Maturana. Ciéncia e Educagdo, Porto
Alegre, v. 10, n. 3, p. 597-603, 2004. Disponivel em:< http://www.if.ufrgs.br/~-moreira>.
Acesso em: 4 jul. 2013.

, Porto Alegre, RS, v.8, n.2, p. 23-39, jul/dez 2015

38



Carine de Oliveira Frank e Luciana Backes

PRIMO, Alex. Os blogs nao sao didrios pessoais online: matriz para a tipificagio da blo-
gosfera. Revista FAMECOS, Porto Alegre, n. 36, p. 122-128, ago. 2008.

QUINTANEIRO, Ténia; BARBOSA, Maria Ligia de Oliveira; OLIVEIRA, Mircia
Gardénia. Um toque de cldssicos: Marx, Durkheim e Weber. 2. ed. Belo Horizonte:
Editora UFMG, 2002.

RECUERO, Raquel. Redes sociais na Internet. 2. ed. Porto Alegre: Sulina, 2011.

, Porto Alegre, RS, v.8, n.2, p. 23-39, jul/dez 2015

39



